O knize -
jak ji 1ze vyuzit

Kniha, kterd se vam dostava do rukou, je zamérena na rozvoj ¢tenaistvi prostfednictvim predvidani
a je ur¢ena détem na 1. stupni zdkladni Skoly. Je rozdélena na tfi ¢asti.

Prvni &ast je zaméfend na predvidani pomoci ilustraci. Text je rozdéleny na kratsi useky, mezi néz
je vloZen ukol s obrazkem. Kniha je vhodna pro dilny ¢teni, zejména pro Zaky s dyslexii, ktefi mohou ¢ist
pouze kratsi ¢ast, pak zménit ¢innost, prohlédnout si peclivé obrazek a uvazovat o ném a jeho vyznamu
vzhledem k textu. llustrace jsou planovany tak, aby podnécovaly pfedvidani (vytvareni hypotéz) toho, jak
bude déj pokracovat na dalsi strance. Pokud pfedvidame, co bude dal, jsme vice vtazeni do textu a pfi cteni
se snazime najit odpovéd na to, zda jsme predvidali spravné.

Druha ¢ast s nazvem Detektivové je zamérend na porozumeéni vété. Jedna se o stejny text, ktery zaci
jiz znaji, ale tentokrat jsou do néj vloZzena slova, ktera do jednotlivych vét nepatfi. Pokud Zaci slova najdou,
dozvi se mnoho zajimavého ze Zivota zvitatek, ktera v knize vystupuiji. Ctenafi vyhledavaiji slova, ktera
do textu nepatii. MUze se stat, Ze tato dovednost ¢tenafi nejde, pak mu mizete poskytnout jako ndpovédu
karticky s vétami ze hry Australie. Véty jsou totozné s témi, které maji hledat.

Posledni ¢ast knihy predstavuje hra s ndzvem Australie. Ta je zamérfena na tvoreni otazek. Soucasti hry
je sada jednoduchych vét, ze kterych se ¢tenafi dozvédi mnoho zajimavych informaci ze Zivota zvitat, ktera
v textu vystupuji. Ukolem hréace je vytvofit otazku tak, aby na ni bylo mozné odpovédét nékterym slovem
z vety.

Co vse se ctenafii nauci, dozvédi:

peclivé si prohlizet ilustrace;

premyslet o ilustracich a spojovat je s textem;

popsat jednou vétou to dilezité, co z ilustrace vycteme;
odhadovat/predvidat podle ilustrace, co bude dal;
odpovidat na otazky;

samostatné popsat, co je na obrazku;

byt detektivem a vyhledavat slova, kterd do textu nepatfi;
spoustu informaci o zvifatkach pochazejicich z Australie;
jaké mohou byt dlisledky nasich ¢inl nejen pro nas, ale i pro nase okoli;
Ze nez néco udélame, méli bychom premyslet o dlsledcich.

Vyuziti pro ucitele a vychovatele

Kniha je vyuzitelna rodici, specidlnimi pedagogy, uciteli i vychovateli ve Skolnich druzinach.

Speciélni pedagogové v ni najdou text graficky upraveny tak, aby se kniha snaze ¢etla zakiim
s dyslexii. Je zde pouzito vétsi bezpatkové pismo, vétsi fadkovani, déleni pomoci odstavc(, text neni
zarovnan do bloku. Zak(im s dyslexii pomahaiji nestejné dlouhé Fadky pfi posunu v textu o Fadek niz.
Knihu ovSem mohou ¢&ist v3ichni, rozvijet svou ¢tenaiskou gramotnost zde muze kdokoli.

Ucitelé a vychovatelé mohou knihu pouzit pro dilny ¢teni nebo mohou vyuzit téma, které kniha
obsahuje. Tedy povidat si o pfibéhu i o dlisledcich vsech nasich cin(l. Jedna se o téma neuvazeného,



spise zkratovitého jednani, kdy klokdnek vezme spoluzakovi penize vybrané na skolni vylet. Udélal to jako
pomstu za to, ze mu jeho spoluzak slovné ublizoval. Neumél mu fici, aby to nedélal.

Téma kradeze u malych déti je nutné peclivé diferencovat. Podle Koutné' mizeme o kradeZi hovorit
teprve v situaci, kdy si dité plné uvédomuje, ze svym jednanim porusuje urcitou normu, a chdpe vyznam
vlastnictvi. V mladsim skolnim véku, pro ktery je kniha uréena, se podle ni vcelku bézné vyskytuje ,zapGjceni”
cizi véci. Nejcastéji se ho dopousti dité, kterému se dany predmét zalibi a okamzité propadne touze jej
vlastnit. PFi¢cin muze byt celd spousta - u jidla m{ze byt divodem hlad, existuje kradez jako kompenzacni
mechanismus v pfipadé citového stradani, mize krast pro druhé, aby se zviditelnilo ve skupiné, ,kupuje”
si pratelstvi, mize byt donuceno ke kradezi Sikanou atd.

Casto se jedna spise o impulzivni, neplanované jednani, podobné jako u Jumpika, ktery pouze vyuzije
pfilezitost, nic neplanuje, nedomysli dlisledky, jen chce potrestat nékoho, kdo si z ného neustale déla legraci.

Pokud bychom se na knihu podivali z hlediska naplfiovani kompetenci, posiluji se zde kompetence
komunikativni, feSeni problému, rozvoj socidlnich dovednosti i kompetence k uceni, nebot se v knize ¢tenar
dostane do Austrdlie a setkdva se se zvifatky, kterd zde tvofi endemické druhy. Nejzndmé;jsi australskd fauna
zahrnuje ptakofitné (ptakopyska a jezuru), velké mnozstvi va¢natc(, véetné klokan(, koaly a vombata, nebo
ptékd (napfiklad emu nebo ledndci). Néktefi z nich v knize pfimo vystupuji. V ¢asti knihy, kdy se ¢tenér
stava detektivem a patra po slovech, ktera do textu nepatfi, se dozvida o téchto zvifatech mnoho informaci,
které Ize vyuzit v hodinach prvouky nebo prirodovédy. Lze si popovidat nejen o australské flére a fauné,
ale napfiklad i o tom, co znamend slovo endemit. Kniha tak mdze motivovat zaky k objevovani novych
informaci, k neformalnimu uceni.

QA ~

Jak vzniklo jméno Jumpik

Jumpik je sloZzenina z anglického slova jump = skdkat a ¢eské pripony -ik.

Jméno vytvofila divka, kterd méla problém pfijmout to, ze se ma ucit anglicky jazyk.

Hledali jsme zpUsob, jak ji pomoci. Méla rada plysovou hracku klokana, tak jsme se ji snazili vysvétlit,
Ze tam, kde Zije skutec¢ny klokan, se mluvi jinou feéi nez u nas. Rada si s nim hazela, a tak jsme zacali pouzivat
pfi hodu klokanem slovo JUMP ve vyznamu SKACU nebo SKOK. To zabralo, jeji prvni cizi slovo bylo JUMP,
pak pojmenovala klokana Jumpik a to mu uz zUstalo.

Proto i vyslovnost je mozné upravovat libovolné. Pokud uz se déti uci anglicky, mohou &ist prvni ¢ast
slova s anglickou vyslovnosti. Vzdyt hlavni ¢innosti klokana je skdkani. Nic se v3ak nestane, pokud budou
jméno Cist s ¢eskou vyslovnosti.

1 KOUTNA, P. Specifické obtize na individudini irovni Zdka. In KREJCOVA, L., MERTIN, V. (eds.) Pedagogicka intervence u zak( ZS.
Praha: Wolters Kluwer, 2010.



Uvod

Tato kniha je spojenim pfibéhu s ukoly na predvidani pokracovani
dalSiho textu. Pokud budes postupovat podle zadani, naucis se vnimat
a rozumeét pribéhu pomoci textu i obrazka.

Vzdy jedna strana je vénovana pribéhu a na dalsi strance najdes
obrazky. A k nim véty. Zkus se ale nedivat na véty a nejprve si fekni, co vse
na obrazku vidis. Co si myslis, ze se bude dit dale, o ¢em text bude.

Postupné bude naro¢nost ukoll stoupat. Nejprve pod obrazkem
najdes vétu, otazky a k nim i odpovédi. Pak se po tobé bude chtit, abys
podle véty na otazky odpovédél, a nakonec véty k ilustracim sam vytvoril.
Uvidis, urcité to zvladnes. Obrazek té upozorni, ze té Cekaji ukoly a ze
si mas zakryt ¢ast pod obrazkem, aby ses na obrazek dokazal dobre
soustredit.




Pozdni prichod

Bylo uterni odpoledne a Jumpik se pravé vracel domda. Po vyucovani
si mohl hrat se svymi kamarady. Ale jen hodinu. Jeho maminka dohlizela,
aby mél vzdy napsané ukoly a pfipravené uceni do Skoly. A Jumpik se to
vzdy snazil dodrzet a pfisel domi vcas. Jumpika navic Skola moc bavila.
Kazdy den se dozvédél tolik novych véci!

Jenomze dnesni odpoledne se mu stalo to, co jesté nikdy predtim.
Tolik se zabral do hry se svymi kamarady koalou Sedivakem a vombatem
Nosacem, ze Uplné zapomneél na Cas. A pfitom moc dobre védél, ze jakmile
se objevi slunce nad kopcem, je ten pravy cas vydat se dom.

Jumpik byl velmi nervézni a viibec se citil tak zvlastné, Zze ani nevédél
jak. Takovy sziravy pocit. Jakysi vnitini hlasek mu naseptaval, ze provedl|
néco Spatného, a neustale se ho vyptaval, zda vi, ze si doma délaji starosti.
A to i proto, ze dosud Jumpik vzdy pfisel domi vcas. Urcité se uz boji,

Ze se mu néco stalo. Jumpik pospichal, jak nejrychleji umél. A také védél,
Ze se bude doma muset omluvit. Jak zacal premyslet o omluvé, usoudil,
Ze by to chtélo pfinést mamince kyticku. Sice musel Jumpik odbocit ze své
cesty, ale maminka si za to strachovani kyticku zaslouzi.

Nyni si dobie prohlédni obrazek i text na nasledujicich dvou
strankach. Pod vétou vidis napsané otazky a u prvniho a druhého
obrazku k otazkam mas i odpovédi. Podivej se, zda odpovidaji
obrazku a uvedené vété. U druhého obrazku najdes otazky

i odpovédi. Dokazes na radek pod obrazek sestavit vétu?

Pokud ano, napis ji tam.
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Klokan Jumpik vidi jezuru Blataka v nore na okraji jezirka.

Kdo je na obrazku? Klokan Jumpik a jezura Blatak.
Kde jsou? U nory na kraji jezirka.
Co délaji? Divaji se na sebe.



Co déla Jumpik? Diva se.
Na koho se diva? Na Blataka.

Jak se asi citi Jumpik? Ma zlost.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Natrha ji ty Cervené, ty ma maminka nejradsi. Chudak Jumpik si viibec
neuvédomil, ze takhle bude mit zpozdéni jesté vetsi.

A uz se konec¢né blizil k domovu. Jumpik si vSiml, ze je pfed domem
sousedUyv syn jezura Blatak. Jumpik nemél Blataka rad, i kdyz byl Blatak
jeho spoluzak. S nikym se nechtél kamaradit, zaloval s velkym potésenim
a do vseho strkal ten svUj jezufi nos.

Ted to vypadalo, ze spi v nore, kterou si vyhrabal pobliz blativého
jezirka. Jumpik doufal, ze si ho Blatak nevsimne. Na jeho feci opravdu
nemél naladu. Jenomze Blatak byl vSimavy, a tak, kdyz uz si Jumpik myslel,
Ze proklouzl, se za nim ozvalo:

,Ale copak, nas vzorny Jumpik ma zpozdéni? No, to se divim. Ze by
se z Jumpika stal takovy nezbednik? To se na to podivejme, ja snad sebou
placnu radosti do blata...,” vedl svou Blatak a Jumpik mél zlost.

,Nech mé byt, Blataku, a nevsimej si mé!” fekl mu durazné Jumpik
a byl rad, kdyz se nahle objevil déda.

,Tak tady jsi, Jumpiku. Kone¢né jsi doma. VSichni jsme se bali, zda
se ti néco nestalo,” fekl déda a bylo znat, Ze se mu ulevilo.

Doma si sice Jumpik vyslechl, ze si musi dat pristé vétsi pozor,
ale hlavné byli radi, ze je Jumpik v pofadku. A také védéli, ze je jinak
na Jumpika spolehnuti a ze to Jumpika samotného moc mrzi.
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Prohlédni si pozorné obrazek, precti si vétu a pokus se
na vSechny otazky odpovédét.

Klokan Jumpik snida doma s rodinou ¢aj a kolace.

Kdojenaobrazku? ................... ... .. ...l
Codélaji? ...... ..o
Comajiksnidani? ...l
Jito Jumpik rad? Pro¢sitomyslis? .....................

Jaké zvire je Jumpik? ...

Muzeme fici, Ze je to rodina? Pro¢? Popovidej si o tom,

jak to vypada u vas v rodiné.



